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Die Erfindung betrifft ein Flugzeugspiel
mit einem auf einen Mast aufgesetzten,
durch den Flugzeugmotor angetriebenen
drehbaren Triger.
darin, daB der Mast mitsamt seinem kreisen-
den Triger, an dem das Flugzeug aufgehingt
ist, wihrend des Kreisens des Flugzeugs eine
Schwenkbewegung ausfiihrt, so daB der Start
und die Landung des Flugzeugs an ortlich
verschiedenen Plitzen erfolgt. Diese Plitze
sind z.B. durch Nachbildungen berithmter
Bauwerke gekennzeichnet. Das Flugzeug
umkreist z. B. beim Start die Freiheitsstatue
von New-York, schraubt sich in die Hohe,
zieht seine Kreise unter gleichzeitiger Wan-
derung des oberen Mastendes, entsprechend
der Ausschwenkung des Mastes, und geht in
einer Schraubenlinie am Landungsplatz, der
z.B. durch den Pariser Eifelturm gekenn-
zeichnet ist, nieder. Diese 6rtliche Verschie-
denheit von Start und Landungsplatz, ver-
bunden mit der versinnbildlichten Darstel-
lung der Wahrzeichen von Weltstidten, er-
hoht den Spielreiz dieses Verkehrsflugzeug-
spiels gegenitber den Turmflugzeugspielen
wesentlich. Die Schwenkbarkeit des Mastes
wird durch den im Flugzeug sitzenden Motor |
selbst in der unten beschriebenen Weise her-
beigefiihrt.

In der Zeichnung ist ein Ausfithrungsbei-
spiel der Erfindung dargestellt und zwar zeigt
die

Abb. 1 eine Ansicht des Flugzeugspiels bei

senkrechter Stellung des Mastes mit links und |

Die Erfindung besteht !

| rechts befestigten Nachbildungen von Bau-
i werken,

35

| Abb. 2 die linke bzw. rechte Schwenkstel-

lung des Mastes,

Abb. 3 eine Seitenansicht auf den in seiner
linken Endstellung befindlichen Mast, jedoch
ohne die Bremsfedern; die

Abb. 4 und 5 zeigen den oberen und unteren
Teil des Mastes mit dem Gleitrahmen, des
Lenkers und des Hebels samt Grundplatte in
der Seitenansicht in gréfierem MaBstabe, und
die

Abb. 6 und 7 veranschaulichen die den
Abb. 4 und 5 entsprechenden Vorderansichten.

Das Verkehrsflugzeugspiel besteht im we-
sentlichen aus einem schwenkbaren Mast M,
der drehbar auf einer Grundplatte G gelagert
ist, dem kreisenden Triger T, der das Flug-
zeug F und das Gegengewicht C trigt, den
beiden Stidtewahrzeichennachbildungen, nim-
lich dem Eifelturm E und der Freiheits-
statue N, deren Grundplatten1 und 2 durch
einsteckbare Drahtstangen 3 und 4 mit der
Grundplatte G verbunden sind, so daB der
i Mast auch in seinen schrigen Lagen gegen
Umfallen gesichert ist. .

Der Mast M besteht aus zwei miteinander
verbundenen Gitterstiben 5 und 6 von Y-£6r-
| migem Querschnitt, die am unteren Ende um
I einen Querstift 7 drehbar sind, der in Lager-
| augen 8 (Abb. ») lagert. Die Grundplatte G
’ weist zwei keilférmige Ansitze 9 und 10

{
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oberen Enden der Gitterstibes und 6 des
Mastes sind durch ein aus zwei Flacheisen
gebildetes Kopfstiick 11 (Abb. 4, 6) fest ver-
bunden. Am oberen Ende des Mastes ist ein
Flacheisenbiigel 12 angelenkt, auf dessen
Schenkel 12¢ und 129 Drahtstiicke 13 und 14
angelGtet sind, deren rechtwinklig abgebogene
Enden 13¢ und 14% durch Bohrungen in den
Stegen der |-formigen Gitterstangen 5 und 6
hindurchtreten und die Zapfen fiir den
schwingbaren Flacheisenbiigel 12 bilden. An
diesem Biigel 12 ist ein Gleitrahmen 15 be-
festigt, der aus zwei miteinander verbundenen
U-Schienen 15¢ und 15° besteht, zwischen
denen eine Schraubenspindel 16 drehbar ge-
lagert ist. Das obere Ende der Spindel 16 ist
mit einem geschlitzten Kopf 17 versehen
(Abb. 3), dessen Schlitz 18 zur Aufnahme
eines Kupplungsstiickes 19 (Abb: 1) dient,
das an einer am Triager T befestigten Achse20
sitzt. Lings des Gewindes der Spindel 16 ist
eine Mutter 21 verschiebbar, die aus einem Y-
férmigen Blechstiick besteht, dessen Flansche
in den U-Schienen 159, 15¢ gleiten. An dem
einen Flansch der Mutter 21 ist ein Zapfen 22

angenietet, an dem das obere Ende eines Len-

kers 23 angreift. Der Zapfen 22 hat einen
Bund 220 (Abb. 4), der in einem Liangsschlitz
24 (Abb.6) der U-Schiene 15¢ hin und her
gleiten kann. Das untere Ende des Lenkers23
ist um einen Bolzen 24¢ eines Lagers 24 an
der Grundplatte G drehbar gelagert.

In der Mitte des Mastes ist um eine Achse
25 ein Febel 26 gelagert, der an seinen beiden
Enden Lingsschlitze 264 und 26 (Abb. 6
und 7) aufweist. Dér Lingsschlitz 26 umfaBt
einen am Gleitrahmen 15 befestigten Zapfen
27 und der Lingsschlitz 267 gleitet an einem
Zapfen 28 eines Lagerlappens 29 der Grund-
platte G entlang. Der Hebel 26 dient dazu, die
senkrechte " Stellung des Gleitrahmens 15 in
allen Schwenklagen des Mastes anndhernd
aufrechtzuerhalten.

Seitlich des Gleitrahmens 1§ ist eine Stange
30 (Abb. 6) vorgesehen, deren Enden je eine
Schraubenfeder 31 bzw. 32 aufweisen, gegen
die ein seitlich heraustretender Lappen 33 der
Mutter 21 st6Bt, wenn diese in ihre Endstel-
lung gelangt. Die Federn haben stofiauffan-
gende und abbremsende Wirkung und verhin-
dern dadurch Zerstérungen des Mechanismus
infolge der beim Auslaufen des Flugzeugs im
Triger noch vorhandenen Schwungkraft.

Der Triger T besteht aus mehreren zusam-
menklappbaren Teilen. An dem einen Ende

des Trigers ist ein Haken 34 (Abb. 1) vor-

gesehen, in den das den Motor enthaltende
Flugzeug F gehingt wird. Das entgegenge-
setzte Ende ist mit einem Gegengewicht G
versehen, kann aber auch ein Flugzeug tragen.
Der Hebelarm 35 des Trigers T kann in

schriiger Richtung so weit herabreichend ge-
macht werden, daB das Flugzeug F von der
Spielunterlage, auf der auch die Wahr-
seichen E und N stehen, abrollen kann.

Da die Kraftverhiltnisse in den beiden
suBeren Schwenkstellungen des Mastes infolge
der einseitigen Lagerung des Lenkers 23 ge-
geniiber dem Drehpunkt des Mastes nicht die
gleichen sind, sind fiir die etwas mehr Kraft
erfordernde Rechtsschwenkung des Mastes
Zugfedern 36 und 37 vorgesehen, die zwischen
den Mast und die Grundplatte G geschaltet
sind und die Rechtsschwenkung unterstiitzen.

Die Wirkungsweise des Verkehrsflugzeugs
ist folgende: Der Mast wird von Hand durch
Herunterschrauben der Mutter 21, indem man
den Kopf 17 entsprechend dreht, in die in
Abb. 1 mit vollen Linien dargestellte linke
Schwenklage gebracht. Nun wird das Feder-
werk im Flugzeug F aufgezogen, dieses in den
Haken 34 gehingt und der Triger T so auf
den Kopf 17 aufgesetzt, daB die Kopfe 19 und
17 miteinander gekuppelt sind. Der Hebel-
arm 35 des Trigers ist schrig nach unten ge-
richtet. Lost man nun das Federwerk aus, so
versetzt der rasch laufende Propeller den Tra-
ger in kreisende Bewegung, und das Flugzeug
schraubt sich, das Bauwerk E umkreisend, in
die Hohe. Durch das Kreisen des Tragers T
wird auch die Schraubenspindel 16 gedreht,
deren Mutter 21 nach oben wandert (Abb. 2).
Da mit der Mutter 21 der obere Gelenkpunkt
22 des Lenkers 23 verbunden ist, beginnt
dieser sich nach rechts zu drehen. Dabei
nimmt der Lenker 23 den Gleitrahmen 15, den
Biigel 12 und das Kopfstiick 11 mit und dreht
hierdurch den Mast um seine Achse7 nach
rechts. Durch den am Mast M gelagerten
Hebel 26 wird die senkrechte Lage des Gleit-
rahmens 15 parallel zu sich selbst aufrecht-
erhalten. Die gespannten Hilfsfedern 36 und
37 unterstiitzen die Rechtsschwenkung des
Mastes. Die Schwenkung des Mastes dauert
so lange, bis die Mutter 21 in ihrer obersten
Lage angelangt ist. Dieser Lage entsprechen
die in Abb. z mit gestrichelten Linien dar-
gesteltte Stellung des Mastes und die Stellung
der Einzelteile, wie sie aus den Abb. 4 bis 7
zu ersehen sind. Der seitliche Lappen 33 der
Mutter 21 driickt am Ende der Bewegung die
auf der Stange 30 sitzende Schraubenfeder 31
zusammen. Gleichzeitig verringert sich durch
Ablauf des Federwerks die Geschwindigkeit
des Flugzeugs, so daB sich dieses dem Boden,
das Bauwerk N umkreisend, nahert und aus-
rollt. Der Mast liegt nunmehr an der schrigen
Begrenzungsfliche 10 an.

Wird nun das Federwerk des Flugzeug-
motors von neuem aufgezogen und das Flug-
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4. Flugzeugspiel nach Anspruch 1 bis 3,

(G) des Mastes (M) verbunden sind.

Hierzu 1 Blatt Zeichnungen

RERLIN. GRLDRUCKT IN DER REICHSDRUCKEREL

dadurch gekennzeichnet, daB in der Mitte 30
also von N nach E zuriick. des Mastes ein doppelarmiger Hebel (26)
gelagert ist, dessen eines Ende mit einem
PATENTANSPRUCHE: Léngsschlitz (26%) einen am Gleitrahmen
(15) befestigten Zapfen (27) umfaBt und
1. Flugzeugspiel mit auf einen Mast dessen anderes Ende mit einem Lings- 35
aufgesetztem, durch den Flugzeugmotor schlitz (26%) {tber einen an der Grund-
angetriecbenem kreisendem Triger, da- platte befestigten Zapfen (28) gleitet.
durch gekennzeichnet, daB der Mast aus- 5. Flugzeugspiel nach Anspruchr bis 4.
schwenkbar angeordnet ist. dadurch gekennzeichnet, daf am oberen
2. Flugzeugspiel nach Anspruch 1, da- und unteren Ende des Gleitrahmens (15) 40
durch gekennzeichnet, daB der am unteren zwei Bremsfedern (31, 32) angeordnet
Ende an einer Grundplatte (G) drehbar sind, gegen die am Ende der Flugbewe-
gelagerte Mast (M) mittels eines vom gung ein Anschlag (33) der Laufmutter
Flugzeugmotor aus mittelbar angetriebe- (21) trifft.
nen, an der Grundplatte drehbar gelager- 6. Flugzeugspiel nach Anspruchr bis g, 45
ten Lenkers (23) nach der einen oder der dadurch gekennzeichnet, daB am unteren
anderen Seite hin schwenkbar ist. Ende des Mastes zwischen diesem und der
3. Flugzeugspiel nach Anspruchr und 2, Grundplatte Hilfsfedern (36, 37) ange-
dadurch gekennzeichnet, daB am oberen bracht sind, die die Bewegung des Mastes
Ende des Mastes (M) mittels eines nach der Seite hin, auf welcher der Lenker 50
schwingbaren Biigels (12) ein Gleitrahmen gelagert ist, unterstiitzen.
(15) mit einer Schraubenspindel (16) auf- 7. Flugzeugspiel nach Anspruchr bis 6,
gehingt ist, die durch den kreisenden Tri- dadurch gekennzeichnet, da Sockel (1
ger (T) gedreht wird und deren im Gleit- und 2) mit den Start- und den Landungs-
rahmen gefiihrte - Laufmutter (2r) die platz veranschaulichenden Nachbildungen 55
Drehung des den Mast ausschwenkenden von Bauwerken (E, N) durch Einsteck-
Lenkers (23) herbeifiihrt. ' drihte (3, 4) o.dgl. mit der Grundplatte -
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