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Es sind Flugzeug- u. dgl. Spiele bekannt,
bei denen ein Mast oder ein Turm einen von
einem Federwerk angetriebenen, kreisenden
Triger aufweist, an dessen Enden Flugzeuge
oder Luftschiffe eingehdngt sind. Von diesen
bekannten Spielzeugen unterscheidetl sich die
Erfindung dadurch, daB das Luftschiff von der
die Kreisung des Trigers herbeifithrenden Turm-
welle aus durch ein sich selbsttitig umsteuerndes
Getriebe lings des Trigers hin und her gefiihrt
wird. Der stindige Wechsel in der Radialbe-
wegung erfolgt beispielsweise durch eine Schrau-
benspindel mit Laufmutter und mit Hilfe einer
zwei Anschlagstifte tragenden, verschiebbaren
Welle, die ihre wechselnde Drehbewegung durch
ein Wendegetriebe erhilt. Durch das Heran-
fiihren des Luftschiffes an den Turm ist es
dem spielenden Kinde méglich, die Fahrgiste
von einer Plattform des Turms aus, auf die
sie mittels eines Aufzugs gelangen, in das Luft-
schiff zu bringen, wodurch der Spielreiz er-
hoht wird.

In der Zeichnung ist ein Ausfithrungsbeispiel

der "Erfindung dargestellt, und zwar zeigen:
die Abb. 1 eine Seitenansicht des Luftschiff-
spielzeugs und

die Abb. 2 und 3 Einzelheiten.

Das Luftschiffspielzeug besteht aus einem
auf einem Sockel 1 befestigten Turm 2; auf
den der abnehmbare kreisende Triger 3 auf-
gesetzt ist. In dem Sockel 1 ist ein Feder-
werk 4 untergebracht, das die im Innern des
gitterartigen Turmes verlaufende Turmwelle 5
antreibt, auf deren oberem Ende eine geschlitzte

Kupplungshiilse 6 (Abb. 2) sitzt, in welche eine
mit dem Triager 3 verbundene kurze Welle 7
eingesetzt werden kann. Ein an der Welle 7
vorgesehener Querstift 82 greift dabei in den
Schlitz 9# der Kupplungshiilse 6, so daBl beim
Drehen der Welle 5 auch die Welle 7 mit-
genommen wird. Am oberen Ende der Welle 7
ist ein Kronenrad 8, das mit dem Tréger 3
starr verbunden ist, so dafBl sich mit dem
Kronenrad 8 auch der Triger 3 dreht. Lings
des Trigers-3 ist in Augen g und 10 eine
Schraubenspindel gelagert, die aus einem Rohr
11 und einem iiber dieses schraubenférmig
gewickelten Draht 12 besteht. Das Spindel-
rohr 11 ist iiber eine Welle 13 geschoben,
die mit zwei Stirnridern 14 und 15 versehen
und in Lageraugen 16 und 17 gelagert ist.
Der Schraubendraht 12 ist auf dem Spindel-
rohr 11 verschiebbar gelagert, und seine Enden
18 und 19 greifen durch Schlitze 20 und 21
des Rohres 11 und durch entsprechende Boh-
rungen der Welle 13 hindurch, so daB der
Schraubendraht 12 mit der Welle 13 fest ver-
bunden ist. Das Luftschiff 22 ist in den
Haken 23 einer Laufmutter 24 eingehidngt, die
durch Drehen der Schraubenspindel 11, I2 in
der Lingsrichtung des Trdgers hin und her
wandert. An Stelle der Schraubenspindel kann
auch ein endloser Seilzug treten, dessen Trommel
von der Turmachse aus umgesteuert wird.
Zum Ausgleich des Gewichts des Trigers 3
und seiner Belastung durch das Luftschiff 22
dient ein Gegengewicht 25. Doch koénnte auch

der Triger nach dieser Seite hin verldngert .
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sein und ein Luftschiff oder ein Flugzeug

tragen. .

In der Hohe des Luftschiffes ist am Turm 2
eine Plattform 26 vorgesehen, aui die die
Fahrgiste (kleine Zinnfiguren) mittels eines
Aufzuges beférdert werden. Dieser Aufzug
besteht aus zwei kleinen Fahrstiihlen 27 und
28, deren obere Enden durch eine Schnur 29
verbunden sind, die iiber zwei Rollen 30 und
31 lauft. Die unteren Enden der Fahrstiihle
sind durch je eine Schnur 32 und 33 unter
Zwischenschaltung zweier Trommeln 34 und
35 mit dem Sockel 1 verbunden. Die Trommeln
sitzen auf einer gemeinsamen Achse 36, die
am Ende zu einer kleinen Handkurbel 37 um-
gebogen ist. Wird die Kurbel gedreht, so
wandert der eine Fahrstuhl nach oben und
der andere nach unten. Bei entgegengesetzter
Drehung erfolgt die umgekehrte Bewegung der
Fahrstiihle.

Ist das Federwerk 4 aufgezogen, so drehen
sich die Turmwelle 5, das Kronenrad 8 und
der Tréger 3. Steht das Zahnrad 14 in Ein-
griff mit dem Rad 8, so dreht sich die Welle
13 z. B. in der Richtung, ‘daB die von ihr
mitgenommene Schraubenspindel 12, II die
Mutter 24 und damit das Luftschiff 22 wéhrend
seines Kreisens nach auBen fiihrt, in der
Richtung des Pfeiles 4 der Abb. 3. Gelangt
nunmehr die Laufniutter 24 in ihre &uBere
Lage, so stoBt sie gegen das einen Anschlag-
stift bildende Drahtende 18 und verschiebt
dieses unter Mitnahme der Welle 13 in den
Schlitzen 20 des nicht verschiebbaren Rohres
11. Durch die Verschiebung der Welle 13 im
Sinne des Pfeiles 4 gelangt das Zahnrad 14
auBer Eingriff mit dem Rad 8, wihrend das
Zahnrad 15 in FEingriff mit diesem kommt.
Dadurch wird die Drehrichtung der Welle 13
umgekehrt, da das Rad 15 die entgegenge-
setzte Drehrichtung wie das Rad 14 hat. Die
Schraubenspindel dreht sich ebenfalls in der
umgekehrten Richtung, und die Laufmutter
24 wandert nunmehr nach innen, bis sie an
den Anschlagstift 19 anstoBt, worauf eine neue
Umschaltung erfolgt.

PATENTANSPRUCHE:

1. Luftschiffspielzeug mit auf ~einem
Turm kreisenden Triger, dadurch gekenn-
zeichnet, daB das Luftschiff von der die
Kreisung des Trigers herbeifiihrenden Turm-
welle aus durch ein sich selbsttitig um-
steuerndes Getriebe lings des Trigers hin
und her gefiihrt wird.

2. Luftschiffspielzeug nach Anspruch I,
dadurch gekennzeichnet, daB der von der
Turmwelle (5) aus angetriebene kreisende
Triger (3) eine Schraubenspindel (11, 12)
trigt, durch deren Drehung das an einer
Laufmutter (24) aufgehingte Luftschiff (22)
wihrend des Kreisens um den Turm (2)
lings der Schraubenspindel hin und her

- gefithrt wird.

3. Luftschiffspielzeug nach Anspruch I
und 2, dadurch gekennzeichnet, daB die
Schraubenspindel (rz, 12) auf einer ver-
schiebbaren Welle (13) sitzt, die mittels

zweier mit einem Antriebsrad (8) der Turm-

welle (5) abwechselnd in Eingriff kommen-
den Rider (14, 15) in der einen oder
anderen Richtung .angetrieben wird und
zwei Anschlagstifte (18, 1g) trigt, welche
durch die Laufmutter (24) des Luftschiffes
am Ende der Radialbewegungen verschoben
werden, wodurch die Umschaltung der Dreh-
bewegung der Spindel erfolgt.

4. Luftschiffspielzeug mnach Anspruch 1

bis 3, dadurch gekennzeichnet, daB3 die
Schraubenspindel in an sich bekannter
Weise aus einem Rohr (r1) mit einem
schraubenformig gewundenen Draht (12)
besteht, dessen Enden die verschiebbare
Welle (13) als Anschlagstifte (18, 19) durch-
setzen und sich in Schlitzen (20, 21) dieses
Spindelrohres fithren.
5. Luftschiffspielzeug nach Anspruch 1,
dadurch gekennzeichnet, da8 der Turm (2)
mit einem Aufzug (27 bis 37) und mit
einer Plattform (26) fiir ‘die Fahrgaste aus-
gerfistet ist, die von der Plattform aus in
das in seiner inneren Stellung befindliche
Luftschiff gelangen sollen.

Hierzu 1 Blatt Zeichnungen
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