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ist als Erfinder genannt worden.

Georg Fischer, Blechspielwarenfabrik in Niirnberg

Fahrspielzeug mit Vorrichtung zum zeitweiligen Anhalten

Patentiert im Deutschen Reich vom 5. November-1936 an

Patenterteilung bekanntgemacht am 21. August 1941

Die Erfindung betrifft ein fahrbares Spiel-
zeug mit Vorrichtungen, die ein zeitweiliges
Anhalten des Fahrzeugs bewirken und Vor-
ginge am Fahrzeug ausldsen.

GemaB der Erfindung ist das Spielzeug so
eingerichtet, daf mit der Anhaltevorrichtung
ein oder mehrere bewegbare Spielzeugteile
und eine Funkenerzeugungsvorrichtung un-
mittelbar oder mittelbar derart in Verbin-
dung gebracht sind, daB beim Anhalten des
Spielzeugs die Teile bewegt werden und die
Funkenerzeugungsvorrichtung in Titigkeit
gesetzt wird. Die Ausbildung kann somit
z. B. so getroffen sein, daB beim Anhalten
ein wihrend der Fahrt ruhender z.B. ver-
deckt liegender Spielzeugteil bewegt z.B.
sichtbar gemacht wird, zur Herbeifithrung
einer voritbergehenden Anderung in der Er-
scheinung des Spielzeugs. Weiterhin kann
erfindungsgemiB eine an sich bekannte Fun-

kenerzeugungsvorrichtung im Spielzeug der-
art angeordnet sein, daB die Vorrichtung
beim Anhalten des Spielzeugs in Titigkeit
gesetzt wird, um in sinngemiflem Zusammen-
hang mit dem Anhalten eine Funkengarbe

" aus dem Spielzeug hervorsprithen zu lassen.

Dabei sind nach der Erfindung die zur Be-
wegung eines Spielzeugteils dienende Vor-
richtung und die Funkenerzeugungsvorrich-
tung in dem Spielzeug vereinigt und mit der
Anhaltevorrichtung derart verbunden, daf3 sie
durch diese in Wirkungslage verbracht werden.

Durch die Erfindung wird eine spielzeug-
miBige Darstellung natiirlicher oder grof-
technischer Vorbilder eindrucksvoll ermdg-
licht. Auch kann die Erfindung zur Hervor-
bringung belustigender Wirkungen, zur Aus-
bildung von Scherzgegenstinden oder zur
Gestaltung von Groteskspielzeugen verwen-
det werdemn.
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Die Zeichnung veranschaulicht” an einem
Beispiel, wie die Erfindung mit einfachen
Mitteln wirkungsvoll —ausgefithrt werden

kann. Bei dem Beispiel stellt das Spielzeug:
ein Tankfahrzeug dar, wobei die Anhalte-’
vorrichtung mit einer Figurenbewegungsvot-

richtung und einer Funkenerzeugungsvor-
richtung vereinigt ist.

Das Spielzeug ist in Fig. 1 und 3 in senk-
rechtem Lingsschnitt wihrend der Fahrt undd
bei Stillstand, in Fig.2 im Querschnitt, in
Fig. 4 in Draufsicht abgebildet.

In dem Tankfahrzeug a ist ein Federtrieb-
werk b eingebaut, auf dessen angetriebener
Achse ¢ die Hinterrider d sitzen. Beiderseits
des Triebwerkgehiuses ist auf der Aufzugs-
achse ¢ des Triebwerkes je eine Zweinocken-
scheibe f, [/ gelagert, deren Nocken in einem
Durchmesser der Scheibe liegen und gleichen
Abstand von der Achse ¢ haben. Beide Schei-
ben f, // befinden sich in gleicher Anordnung.

In Lappen g des Triebwerkgehduses ist
mit Zapfen k ein in der Léngsrichtung des
Fahrzeugs sich erstreckender Hebel 5 ge-
lagert, dessen Arm W-h" sich im Uberge-
wicht befindet. An dem nach vorn gerichte-
ten Hebelarm % ist der Ziindstein m der Fun-
kenerzeugungsvorrichtung derart befestigt,
daB er bei tiefstehendem Arm h auf das
Reibrad n trifft, das auf einer vom Feder-
werk b angetriebenen Achse o sitzt. Unmittel-
bar vor der Funkenerzeugungsvorrichtung
ist in der Vorderwand des Spielzeuggehiuses
eine Offnung p vorgesehen und iiber dieser
die Attrappe g eines Geschiitzrohres oder
Maschinengewehrlaufes an der Aullenseite
des Gehiuses angebracht.

Der den Einsteigturm darstellende Auf-
bau # des Spielzeuggehduses ist oben mit
einer Offnung s versehen, die mittels einer
am ein Scharnier # schwingbaren Klappe ¢
abdeckbar ist. Innerhalb des Aufbauesr be-
findet sich eine Teilfigur #, welche auf dem
Endteil 4 des sich im Spielzeug nach riick-
wirts erstreckenden Hebelarmes 7" fest ge-
lagert ist. Der Hebelteil & ist nach beiden
Seiten hin verbreitert zur Bildung einer
Platte, welche im Bewegungsbereich der
Zweinockenscheiben f, /7 liegt.

Bei der aus Fig. 1 ersichtlichen Lage der
beschriebenen Teile befindet sich das Spiel-

zeug in Fahrt auf der Fliche 4. Die Fort-

bewegung wird durch die Hinterrader d be-
wirkt, wihrend die Achses der Vorderrider
nicht angetrieben ist. Die Zweinockenschei-
ben 7, f laufen mit der Achse ¢ langsam um.
Wihrend jeder halben Umdrehung der
Achse ¢ trifft einer der Nocken der Schei-
ben 7, f auf die Fahrbahn 4 und hebt den
hinteren Teil des Spielzeugs hoch. Solange
die Hinterrider d aufer Berithrung mit der
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Fahrbahn sind, ist die Fortbewegung des
Spielzeugs unterbrochen. Gleichzeitig heben
die andern Nocken der Scheibenf, den
Hebelteil /7, so daff der Hebel von der Lage
nach Fig.1 und 2 in die Lage nach Fig.3

“und 4 bewegt wird.

Durch diese Umstellung des Hebels 4, W-n
wird die Teilfigur u nach oben bewegt; sie
hebt die Klappe# und tritt durch die Off-
nung s des Turmess nach auBen. Gleich-
zeitig wird durch die Hebelbewegung der
Ziindstein # auf das Reibrad # gedriickt.
Die dadurch erzeugte Funkengarbe spriilit
durch die Offnung p des Spielzeuggehiuses
nach auBen und tritt unter der Attrappeq
mit Schufifeqerwirkung in Erscheinung.

Es folgen also drei Spielwirkungen in kur-
zen Zeitabstinden aufeinander: Anhalten des
Fahrzeugs, Auftauchen der Figur u aus dem
sich offnenden Turm r, Funkensprithen aus
der Vorderwand des Spielzeuggehiduses. Der
spielzeugmifig dargestellte Vorgang ist fol-
gender: Der Tank hilt, der Tankfithrer be-
obachtet die Gefechtslage, das Tankgeschiitz
oder Maschinengewehr feuert.

Beim weiteren Umlauf der Achse ¢ kom-
men die Nocken der Scheiben f, // wieder
aubBer Berithrung mit der Fahrbahn A4 und
dem Hebelteil #”. Die Hinterrider d rollen
wieder auf der Fliche A4, und das Spielzeug
setzt seine Fahrt fort. Der Hebel i, I/
schwingt unter dem Ubergewicht des
Teiles /i’ in die Anfangslage zuriick, wobei
die Figur # in dem Turmr verschwindet und
der Ziindstein # das Reibrad n verldBt. Die
Klappe ¢ schliefit sich iiber der tiefgehenden
Figur u. Die Funkenerzeugung ist beendet.
Der Tank riickt vor und wiederholt alsbald
die oben beschriebene Gefechtshandlung.

Die Erfindung ermdglicht viele verschie-
denartige Ausbildungen von Spielzeugen und
Scherzgegenstinden. Abweichend von dem
in der Zeichnung dargestellten Ausfithrungs-
beispiel kann die Anhaltevorrichtung nur mit
einer Vorrichtung zum Bewegen eines Spiel-
zeugteils oder nur mit einer Funkenerzeu-
gungsvorrichtung in Verbindung gebracht
werden. Je nach der Art und Wirkungsweise
des Spielzeugs kann der bewegte Spielzeug-
teil verschieden gestaltet und angeordnet
sein und die Wirkung der Funkenerzeugungs-
vorrichtung verschiedenartig in Erscheinung
treten. Es konnen auch mehrere Spielzeug-
teile im Sinne der Erfindung bewegbar an-
gebracht sein. Das Spielzeug kann, statt als

Fahrzeug, als laufende Figur ausgebildet

werden, z. B. in Gestalt eines sich beim Still-
stand aufrichtenden und feuerspeienden
Drachens.

Wie aus der Zeichnung ersichtlich ist, be-
steht der Hebel i, #’-1"" aus zwei Teilen, die
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einzeln erneuert werden konnen. Dadurch
wird ermdglicht, bei fortschreitender Ab-
nutzung des Ziindsteins m eine immer gleich-
miBige Funkenbildung herbeizufiihren, in-
dem man den Hebelteil # auswechselt. Y

PATENTANSPRUCHE:

1. Fahrbares Spielzeug mit Vorrich-
tungen, welche ein zeitweiliges Anhalten
des Fahrzeuges bewirken und Vorginge
am Fahrzeug auslGsen, dadurch gekenn-
zeichnet, daB mit der Anhaltevorrichtung
ein oder mehrere bewegbare Spielzeug-
teile und eine Funkenerzeugungsvorrich-
tung unmittelbar oder mittelbar derart in
Verbindung gebracht sind, daB beim An-
halten des Spielzeugs die Teile bewegt
werden und die Funkenerzeugungsvor-
richtung in Titigkeit gesetzt wird.

2. Fahrbares Spielzeug nach An-
spruch 1, gekennzeichnet durch die An-
ordnung einer oder mehrerer vom Trieb-
werk (b) des Spielzeugs bewegter Zwei-
oder Mehrnockenscheiben (f,f) und eines
im Bewegungsbereich der Nocken liegen-
den, den bewegbaren Figurenteil (x) und
die Funkenerzeugungsvorrichtung (m, #)
betitigenden Hebels (%, #'-h"") derart, dafl
durch die Nockenwirkung einerseits die
angetriebenen Laufrider (d) des Spiel-
zeugs von der Fahrbahn (A) abgehoben

3

werden, anderseits der Hebel (h, #'-k")
in die Betitigungslage bewegt wird.

"3. Fahrbares Spielzeug nach An-
spriichen 1 und 2, dadurch gekennzeich-
net, daB der Hebel (k, #’-A”) mit seinem
im Ubergewicht befindlichen Arm (A™-h"")
im Bewegungsbereich der Nockenscheiben
(f, f) liegt und den bewegbaren z.B.
figiirlich - gestalteten Spielzeugteil (u)
trigt, wihrend an dem anderen Hebel-
arm (k) ein Teil (m) der Funkenerzeu-
gungsvorrichtung gelagert ist.

4. Fahrbares Spielzeug nach An-
spriichen 1 bis 3, dadurch gekennzeichnet,
daB der bewegbare Spielzeugteil () sich
im Bereich einer Klappe (£) befindet, der-
art, daB er in der Tieflage durch diese
Klappe itberdeckt wird, wihrend er beim
Hochbewegen die Klappe aufrichtet.

5. Fahrbares Spielzeug nach An-
spriichen 1 bis 4, gekennzeichnet durch
die Anordnung des Hebels (&, 4™-A"”) in
einem als Tankfahrzeug gestalteten Spiel-
zeug (a) derart, daBl die an dem Hebel
gelagerte Spielzeugfigur (#) in dem den
Tankturm (7). darstellenden Teil des
Spielzeuggehduses unter einem Klapp-
deckel (¢) liegt, wihrend die Funken-
erzengungsvorrichtung (m, ») im vorde-
ren Spielzeugteil nach auflen wirkend an-
gebracht ist.

Hierzu 1 Blatt Zeichnungen
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